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Intrigas (Escoge 2)

Assassinate
Reveal

Al final del Turno, si el Lider enemigo esta en juego y tiene
la mitad o menos que su Salud maxima, puedes revelar
esta Intriga para ganar 1 PV.

End

Al final de la partida, si el Lider enemigo no esta en juego,
ganas 1 PV.

Deliver a Message

Al comienzo de la partida, escoge en secreto un Lider o
Master enemigo.

Reveal

Durante su Activacion, una miniatura amiga a no mas
de 1" de la miniatura escogida en secreto puede realizar
una Accion de Interactuar con la miniatura escogida en
secreto como objetivo (la miniatura escogida en secreto
no se considera estar trabando a la miniatura amiga para
esta Accion de Interactuar). Si realiza la Accion, revela
esta Intriga para ganar 1 PV.

End

Al final de la partida, si la miniatura escogida en secreto
sigue en juego y a no mas de 2" de un Marcador de Intriga
amiga; o si tras revelar esta Intriga, la miniatura escogida
en secreto fue matada por una miniatura que considerase
amiga, gana 1 PV.
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Outflank
Reveal

Al final del Turno, si tienes dos miniaturas, cada una a no
mas de 3" de donde la linea central se encuentra con una
esquina o borde de la mesa, puedes revelar esta Intriga
para ganar 1 PV.

End

Al final de la partida, si tienes dos miniaturas, cada una a
no mas de 3" de donde la linea central se encuentra con
una esquina o borde de la mesa, gana 1 PV.

Search The Ruins
Reveal

Al final del Turno, si tienes dos o mas Marcadores de
Intriga amigos en la Mitad de la Mesa enemiga, cada uno
en contacto con una pieza de escenografia no-Marcador
distinta completamente en la Mitad de la Mesa enemiga,
puedes revelar esta Intriga y quitar 2 de esos Marcadores
de Intriga para ganar 1 PV.

End

Al final de la partida, si tienes tres o mas Marcadores
de Intriga en la Mitad de la Mesa enemiga, cada uno en
contacto con una pieza de escenografia no-Marcador
distinta completamente en la Mitad de la Mesa enemiga,
puedes quitar tres de esos Marcadores de Intriga para
ganar 1 PV.

Breakthrough
Reveal

Al final del Turno, si tienes uno o mas Marcadores de Intriga
amigos y una miniatura amiga en la Zona de Despliegue
enemiga, y no hay miniaturas enemigas a no mas de 3"
de esa miniatura, puedes revelar esta Intriga y retirar uno
de esos Marcadores de Intriga para ganar 1 PV.

End

Al final de la partida, si tienes 3 o mas Marcadores de
Intriga amigos en la Zona de Despliegue enemiga, puedes
retirar tres de esos Marcadores de Intriga para ganar 1 PV.
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Detonate Charges

Reveal

Al final del Turno, si tienes dos o mas Marcadores de Intriga
amigos a no mas de 2" de la misma miniatura enemiga,

puedes revelar esta Intriga y retirar dos de esos Marcadores
de Intriga para ganar 1 PV.

End

Al final de la partida, si tienes dos o mas Marcadores
de Intriga amigos a no mas de 2" de la misma miniatura
enemiga, puedes retirar dos de esos Marcadores de Intriga
para ganar 1 PV.

Claim Jump

Al comienzo de la partida, escoge en secreto una miniatura
amiga no-Lider.
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Reveal

Al final del Turno, si no hay miniaturas enemigas a no mas
de 3" de tu miniatura escogida en secreto y la miniatura
escogida en secreto esta a no mas de 2" del punto central
de la mesa, puedes revelar esta intriga para ganar 1 PV.

End

Al final de la partida, si la miniatura escogida en secreto
sigue en juego con la mitad o mas del maximo de su Vida
y a no mas de 2" del punto central de la mesa, gana 1 PV.

Harness the Ley Line
Reveal

Al final del Turno, si tienes 3 0 mas Marcadores de Intriga
amigos en la linea central, puedes revelar esta Intriga y
retirar 3 de esos Marcadores de Intriga para ganar 1 PV.

End

Al final de la partida, si tienes 3 o mas Marcadores de
Intriga amigos en la linea central, puedes retirar 3 de esos
Marcadores de Intriga para ganar 1 PV.

Dig their Graves
Reveal
Tras matar a una miniatura enemiga a no mas de 1" de uno

o mas Marcadores de Intriga, puedes revelar esta Intriga vy
retirar uno de esos Marcadores de Intriga para ganar 1 PV.

End
Al final de la partida, si tienes 3 o mas Marcadores de
Intriga diferentes a no mas de 1" de tres Marcadores de

Cadaver o Chatarra diferentes, puedes retirar 3 Marcadores
de Intriga entre esos para ganar 1 PV.

Outflank
Reveal

Al final del Turno, si tienes dos miniaturas, cada una a no
mas de 3" de donde la linea central se encuentra con una
esquina o borde de la mesa, puedes revelar esta Intriga
para ganar 1 PV.

End

Al final de la partida, si tienes dos miniaturas, cada una a
no mas de 3" de donde la linea central se encuentra con
una esquina o borde de la mesa, gana 1 PV.
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Detonate Charges

Reveal

Al final del Turno, si tienes dos o mas Marcadores de Intriga
amigos a no mas de 2" de la misma miniatura enemiga,
puedes revelar esta Intriga y retirar dos de esos Marcadores
de Intriga para ganar 1 PV.

End

Al final de la partida, si tienes dos o mas Marcadores
de Intriga amigos a no mas de 2" de la misma miniatura
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enemiga, puedes retirar dos de esos Marcadores de Intriga
para ganar 1 PV.

Harness the Ley Line

Reveal

Al final del Turno, si tienes 3 0 mas Marcadores de Intriga
amigos en la linea central, puedes revelar esta Intriga y
retirar 3 de esos Marcadores de Intriga para ganar 1 PV.
End

Al final de la partida, si tienes 3 o mas Marcadores de
Intriga amigos en la linea central, puedes retirar 3 de esos
Marcadores de Intriga para ganar 1 PV.

Power Ritual

Reveal

Al final del Turno, si tienes un Marcador de Intriga a no mas
de 3" de una esquina de la mesa que no pertenezca a tu
Zona de Despliegue, puedes revelar esta Intriga vy retirar
el Marcador de Intriga para ganar 1 PV.

End

Al final de la partida, si tienes tres o mas Marcadores de
Intriga a no mas de 3" de tres esquinas de la mesa distintas,
con no mas de una esquina que pertenezca a tu Zona de
Despliegue, puedes retirar esos Marcadores de Intriga
para ganar 1 PV.

Outflank

Reveal

Al final del Turno, si tienes dos miniaturas, cada una a no
mas de 3" de donde la linea central se encuentra con una
esquina o borde de la mesa, puedes revelar esta Intriga
para ganar 1 PV.

End

Al final de la partida, si tienes dos miniaturas, cada una a
no mas de 3" de donde la linea central se encuentra con
una esquina o borde de la mesa, gana 1 PV.

Hold Up their Forces

Reveal

Al final del Turno, si tienes dos 0 mas miniaturas amigas,
cada una trabada con un enemigo distinto de un coste
superior al suyo, puedes revelar esta Intriga para ganar 1 PV.
End

Al final de la partida, si tienes dos 0 mas miniaturas amigas,
cada una trabada con un enemigo distinto de un coste
superior al suyo, gana 1 PV.



